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- PROGRAMACION COMBINADA JAVA

Objetivo:
Presentar una aplicacion interactiva desarrollada en Java que permita a los visitantes
experimentar con estructuras selectivas en tiempo real. A través de un simulador de
toma de decisiones, los asistentes podran ingresar datos y recibir respuestas
automaticas segun sus elecciones, demostrando el uso de condicionales en
programacion.

Actividades:

Explicacion Interactiva:

Breve introduccién sobre la importancia de la programacion y las estructuras selectivas
en la vida diaria.

% Ejemplos de toma de decisiones automatizadas en aplicaciones reales (como
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semaforos, validaciones en formularios, recomendaciones en plataformas).

Demostracion del Simulador:

Se presentara un programa en Java donde los visitantes podran interactuar ingresando
diferentes datos (como edad, presupuesto o preferencias) y recibirAn una
recomendacion automatica basada en su eleccion.

El simulador mostrard mensajes dinamicos en funcion de la opcion seleccionada (por
ejemplo, "¢ Qué tipo de pelicula deberias ver?", "¢ Qué carrera estudiar?", "¢ Cual es la
mejor opcion de transporte para ti?").

Experiencia del Pablico:

Los asistentes podran probar el simulador en una computadora.

Se les explicara como funciona el codigo detras de la aplicacion.
Habra preguntas y respuestas para reforzar los conceptos explicados.

Cierre y Reflexion:

Breve resumen de lo aprendido.

Explicacion de como las estructuras selectivas permiten desarrollar aplicaciones
inteligentes y personalizadas.

Materiales:

Carteles con informacién sobre estructuras selectivas en Java.

Tarjetas con ejemplos de situaciones donde se aplican condicionales en la vida real.
Computadora con el simulador preinstalado para la demostracion.

Recursos:

Software: Java Development Kit (JDK), un IDE como NetBeans o Eclipse.

Equipos: Laptop o computadora con proyector (opcional) para mostrar el codigo en
tiempo real.

Material Impreso: Guias con informacion basica sobre programacién y ejemplos
practicos.
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