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Introduccion:

Este proyecto tiene como objetivo consolidar los conocimientos adquiridos en la
primera unidad sobre POO y Python, permitiendo a los estudiantes crear un
"Zooldgico Virtual" interactivo. A través de la creacién de clases, objetos y la
implementacion de estructuras de control, los estudiantes simularan la gestion
de un zooldgico con diferentes animales y sus caracteristicas.

Objetivos:

Aplicar los conceptos de clases, objetos e instancias en Python.
Comprender y utilizar los beneficios y caracteristicas de la POO.
Familiarizarse con el entorno de desarrollo OnlineGDB.

Practicar el uso de tipos de datos, variables, la funcién print y estructuras
de control en Python.

Desarrollar habilidades de resolucion de problemas y pensamiento légico.
& Fomentar la creatividad y el trabajo en equipo.
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Temas Para Tratar:

Programacion Orientada a Objetos (POO).
Clases, objetos e instancias.

Beneficios de la POO.

Origen de la POO.

Elementos de la POO.

Caracteristicas y propiedades de la POO.
Ventajas de la POO.

Lenguajes de programacion orientados a objetos (Python).
OnlineGDB.

Tipos de datos y variables.

Funcion print.

Estructuras de control y operadores logicos.
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Metodologia:

1. Introduccién y Planificacién (1 sesién):
@ Presentacion del proyecto y sus objetivos.
@ Formacién de equipos de 2-3 estudiantes.
@ Lluvia de ideas para la seleccién de animales y sus caracteristicas.
@ Disefio inicial de las clases (animales, zooldgico).
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2. Desarrollo en OnlineGDB (3 sesiones):

@ Creacion de clases para representar diferentes animales (ledn,
elefante, pinguino, etc.).

2 Implementacion de atributos (nombre, especie, edad, etc.) y
métodos (emitir sonido, comer, moverse, etc.).

2 Creacion de la clase "Zooldgico" para gestionar los animales.

Uso de estructuras de control y operadores logicos para crear

interacciones (alimentar animales, mostrar informacion, etc.).

2 Uso de la funcién print para mostrar informacién al usuario.
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3. Presentacion y Evaluacion (1 sesién):

@ Cada equipo presenta su "Zooldgico Virtual" y explica su
funcionamiento.

@ Demostracion de las funcionalidades del programa.

@ Evaluacion del proyecto mediante la rubrica.

Recursos y Materiales:

Computadoras con acceso a internet.

Plataforma OnlineGDB.

Documentacion de Python.

Material de apoyo sobre POO.

Materiales para la creacién de infografias o presentaciones (opcional).
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Actividades Opcionales:

& Creacion de una interfaz grafica simple (usando Tkinter) para el zooldgico.

Implementacion de herencia para crear jerarquias de animales.

% Creacion de infografias o presentaciones para explicar los conceptos de
POO usados en su proyecto.
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Rubrica de evaluacion

Criterio

Excelente (2
ptos.)

Bueno (1.5 ptos.)

Insuficiente
(1pto.)

Deficiente
(0.5pto)

Uso correcto y

Uso adecuado

Uso basico de

No se aplican

L . de clases clases los conceptos
Aplicacion de | eficiente de , y _ Y P
_ objetos, con objetos, con de POO de
POO clases, objetos
, , algunas errores manera
e instancias. | . : _
inconsistencias. | conceptuales. adecuada.
El programa El programa El programa El programa
cumple con cumple con la cumple con | no cumple con
Funcionalidad todos los mayoria de los algunos los requisitos
del Programa | requisitosy requisitosy requisitos y minimos y
funciona sin tiene pocos tiene varios tiene muchos
errores. errores. errores. errores.

Uso correcto

Uso adecuado

Presentacién
y Explicacion

organizaday
demuestra un

buen
entendimiento
del proyecto.

es adecuada,
pero podria ser
mas claray
organizada.

de tipos de de la mayoria | Uso basico de .
No se utilizan
Uso de datos, de los Python, con
. correctamente
Pythony variables, elementos de | erroresenla
. -, , . , los elementos
OnlineGDB | funcion printy | Python, con sintaxis y la de Pvthon
estructuras de algunas l6gica. y
control. inconsistencias.
El proyecto
El proyecto El proyecto p y
, L tiene un El proyecto
. demuestra | tieneundisefio | . _ .
Creatividad y . disefio basico carece de
. . creatividad y adecuadoy .
Disefio o y cumple con | creatividady
un disefio cumple con los o
) . algunos disefio.
bien pensado. requisitos. .
requisitos.
La
., La La
presentacion La L, L,
. presentacion | presentacion
es clara, presentaciéon

es confusay
demuestra un
entendimiento
limitado del
proyecto.

es deficientey
no demuestra
un
entendimiento
del proyecto.

e Y

140



