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EDICIONES

el propésito principal del método showMessageDialog?
uardar datos en un archivo.

Mostrar un mensaje en una ventana emergente.

)
)
C) Imprimir en la consola.
) Mostrar un cuadro de texto.

2. ¢Qué sucede si no se incluyen argumentos al invocar el método showMessageDialog?
A) No se mostrard la ventana emergente.
B) El programa se ejecuta normalmente.
C) Se genera un error de compilacién.
D) Se generard un error de compilacion.

3. ¢Cual es la libreria necesaria para usar el método showMessageDialog en Java?
A) java.lang.String.
B) java.awt.Graphics.
C) javax.swing.JOptionPane.
D) java.util.Scanner.

4. ;Qué argumento es necesario incluir al usar el método showMessageDialog?
A) Un numero entero.

B) Una cadena vacia.

C) Null.

D) Un objeto gréfico.

5. Al ejecutar la funcién showMessageDialog con un mensaje personalizado, ;qué se espera
que ocurra?
A) Se mostrara un mensaje en la consola.
B) El programa se cerrara.
C) No se mostrara nada.
D) Se mostrara una ventana emergente con el mensaje.




