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Sistemas operativos Monousuario

Un sistema operativo monousuario es aquel que solo puede ser
utilizado por un Unico usuario en un momento determinado. En
este tipo de sistemas, los recursos de hardware, como la
memoria, los procesos y los dispositivos de la computadora,

estan reservados exclusivamente para ese usuario, sin importar las tareas que
realice. Esto significa que los datos y recursos del sistema son accesibles para
cualquiera que tenga acceso al dispositivo.

Ejemplos de sistemas monousuario

Ejemplos de sistemas operativos monousuario incluyen las versiones
domeésticas de Windows, como Windows 95, 98 y Me, asi como
sistemas como MS-DOS y Mac OS (antes de Mac OS X). En
estos casos, el usuario tiene control total sobre el sistemay
puede realizar cualquier operacion permitida.

Los dispositivos moviles, como smartphones y tablets, también ‘/‘
utilizan sistemas monousuarios, lo que implica que todo el ,_
hardware esta al servicio del usuario que controla el dispositivo, MaC OS
sin acceso simultdneo a usuarios remotos.

Evolucion histdrica y relevancia

Histéricamente, hasta Windows Me, todos los sistemas
operativos de Microsoft eran monousuario. Después, la
empresa comenzo a desarrollar sistemas multiusuario, como su

linea de servidores Windows. De manera similar, aunque Apple
también tuvo versiones de sistemas operativos monousuario, Unix y los sistemas
que utilizan el ndcleo de Linux siempre han funcionado como sistemas
multiusuario.

Aunque la mayoria de nosotros interactuamos con sistemas

operativos monousuario, esto no afecta el rendimiento de nuestros
dispositivos. Es un concepto importante en el estudio de sistemas Q
operativos, lo que lo convierte en un tema de interés continuo.
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Caracteristicas de un sistema operativo monousuario

7 )
Soporte para un solo usuario: Como se menciond anteriormente, la

caracteristica fundamental es la capacidad de atender a un solo usuario a la
vez. Esto implica que los recursos del sistema, como la CPU, la memoriay los
dispositivos de almacenamiento, se asignan exclusivamente al usuario activo.
\. J

a N
Gestion simplificada: Al no tener que lidiar con la complejidad de multiples

usuarios y sus interacciones, la gestion del sistema operativo se simplifica.
Esto se traduce en una menor carga de procesamiento y una menor necesidad
de mecanismos de seguridad y control de acceso sofisticados.

Eficiencia potencial: En entornos donde la demanda de recursos es
predecible y no hay necesidad de compartir el sistema entre varios usuarios,
los sistemas operativos monousuario pueden ofrecer un mejor rendimientoy

una mayor capacidad de respuesta. )
.

4 )
Menor riesgo de seguridad: Al limitar el acceso a un solo °'LL(°

usuario, se reduce la superficie de ataque potencial para 2,-’&)‘2
amenazas de seguridad y malware. Esto puede ser beneficioso O;g, Lo
en entornos donde la confidencialidad o integridad de los datos

es critica.
L J

Aplicaciones comunes: Los sistemas operativos monousuario son comdnmente

utilizados en:

>>> Equipos personales: Computadoras de escritorio, laptops,
tabletas y dispositivos maoviles.

>>> Terminales especializados: Kioscos, cajeros automaticos y sistemas

embebidos.
<>

>>> Entornos educativos: Laboratorios de computacién y aulas =
donde cada estudiante trabaja en su propio equipo.

Un sistema operativo monousuario permite un solo usuario activo y puede
ejecutar multiples programas a la vez. Es crucial contar con medidas de
sequridad para proteger el sistema. Algunos, como Windows NT y macOS X, han
evolucionado para incluir funciones multiusuario.
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TRABAJO AUTONOMO 1

r

Responde las siguientes preguntas en base a los estudiado en clase

¢Qué define a un sistema operativo monousuario?
A) Puede ser utilizado por multiples usuarios simultdneamente.
B) Solo puede ser utilizado por un Unico usuario en un momento
determinado.
C) Requiere de una conexion a Internet para funcionar.
D) Permite el acceso remoto a través de diferentes dispositivos.

. ¢Cudl de los siguientes NO es un ejemplo de sistema operativo

monousuario?
A) MS-DOS.
B) Mac OS X.
C) Linux Ubuntu.
D) Windows 98.

. ¢D6nde son comunmente utilizados los sistemas operativos

monousuario?
A) En servidores de grandes empresas.
B) En dispositivos méviles como smartphones y tablets.
C) Enredes de computadoras universitarias.
D) En sistemas de control de trafico aéreo.

. ¢Hasta qué version de Windows todos los sistemas operativos de Microsoft

eran monousuario?
A) Windows 10
B) Windows Me
C) Windows XP
D) Windows 7

. ¢En qué entornos son comunmente utilizados los sistemas operativos

monousuario?
A) En laboratorios de computacién y aulas educativas.
B) En sistemas de control industrial.
C) En servidores de bases de datos.
D) En supercomputadoras de alto rendimiento.
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Tipos de sistemas operativos monousuarios

Sistemas operativos monotarea

Los sistemas monotarea son aquellos que so6lo permiten una
tarea a la vez por usuario. Puede darse el caso de un sistema
multiusuario y monotarea, en el cual se admiten varios usuarios
al mismo tiempo, pero cada uno de ellos puede estar haciendo

solo una tarea a la vez.

Sistemas operativos multitareas

(Un sistema operativo multitarea es aquél que le permite al usuario estar )
realizando varias labores al mismo tiempo. Por ejemplo, puede estar editando el
codigo fuente de un programa durante su depuracién mientras compila otro
programa, a la vez que esta recibiendo correo electrénico. Es comun encontrar
en ellos interfaces graficas orientadas al uso de menusy el ratén, lo cual permite
un rapido intercambio entre las tareas para el usuario, mejorando su

\productividad.

Sistemas operativos uniproceso

Un sistema operativo uniproceso es capaz de manejar
solamente un procesador de la computadora, de manera que si
la computadora tuviese mas de uno le seria inutil. El ejemplo ‘
mas tipico de este tipo de sistemas es el DOS y MacOS. .

Sistemas operativos multiproceso
’ Un sistema operativo multiproceso se refiere al numero de

TE !_; _ procesadores del sistema, que es mas de uno y éste es capaz de

E Eg E usarlos todos para distribuir su carga de trabajo. Generalmente

""" estos sistemas trabajan de dos formas: simétrica o
TTm==- asimétricamente.

Cuando se trabaja de manera asimétrica, el sistema operativo selecciona a uno
de los procesadores el cual jugara el papel de procesador maestro y servira como
pivote para distribuir la carga a los demas procesadores, que reciben el nombre
de esclavos. Cuando se trabaja de manera simétrica, los procesos o partes de
ellos son enviados indistintamente a cualquiera de los procesadores disponibles,
teniendo, tedricamente, una mejor distribucion y equilibrio en la carga de trabajo
bajo este esquema.
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Explotacion del sistema

Las formas de explotacién de un sistema operativo se refieren a
como el usuario utiliza los recursos de hardware y software del
sistema informatico. Explotar un sistema operativo significa hacer

uso de él. En un entorno multitarea, pueden ejecutarse varios
programas simultaneamente, pero el procesador solo puede ejecutar una
instruccion a la vez, por lo que asigna ciclos de CPU de manera secuencial a cada
proceso. En multitarea, no todos los programas estan en la misma fase;
normalmente, hay uno en ejecucion, otros en espera y algunos aguardando
debido a necesidades de hardware o software.

Para clasificar los diferentes modos de explotacion, se consideran el
numero de usuarios que pueden acceder al sistema, los procesos que
el sistema puede ejecutar simultaneamente, la cantidad de
procesadores disponibles en la computadora y el tiempo de
respuesta del sistema.

De forma general, un SO se puede explotar de dos formas:

| . . B . . . , 1
1 Procesos en tiempo real: Similar a la anterior, la diferencia esta en que el !
1 . . 1
I usuario que introduce los datos, es el que suele lanzar el programa para !
I . . . . . .7 I
! ejecutar los datos introducidos, y el que obtiene la informacién procesada. |

Actualmente la mayoria de los ordenadores funciona en tiempo real.
De esta forma, la carga de la informacion se hace en el mismo nL

equipo que se procesa. Ademas, la informacién procesada se 2
visualizara o imprimira dentro del mismo sistema informatico.
/’ ________________________________________________________________________ Y

Monousuario: Cuando solo un usuario trabaja con un ordenador. En este
sistema todos los dispositivos de HW estan a disposicion de ese usuario y no

o ———
————————

pueden ser utilizados por nadie mas hasta que éste no finalice su sesién.

Multiusuario: Varios usuarios pueden utilizar simultaneamente los recursos
del sistema. Pueden compartir los dispositivos externos de almacenamiento,

i ———————

periféricos de salida, acceso a una misma base de datos.
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METACOGNICION

( )
¢Como afecta el tipo de sistema operativo en el rendimiento de las tareas

multiples en mi trabajo diario?

¢Qué diferencias clave debo tener en cuenta entre un sistema operativo
monotarea y uno multitarea para optimizar mi flujo de trabajo?

¢Como influye el niumero de procesadores en la eficiencia de un sistema
operativo multiproceso comparado con uno uniproceso?

Califica tus logros siendo 1 la calificacién mas baja y 4 la mas alta.
INDICADORES |1 2 3 4
Puedo explicar claramente las diferencias entre sistemas
operativos monousuarios, monotarea y multitarea, y cémo
cada uno afecta la realizacion de tareas.
Entiendo y puedo describir cdmo los sistemas operativos
uniproceso y multiproceso manejan los recursos de
procesamiento, y cdmo esto impacta en el desempefio general
del sistema.
Soy capaz de identificar y comparar los distintos métodos de
explotacién de un sistema operativo, y como estos afectan la
gestion de recursos y el tiempo de respuesta del sistema.
Reconozco cdmo la capacidad del sistema para manejar
multiples usuarios y procesos simultaneamente influye en la
productividad y en el uso de recursos del hardware y software.

11
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Segun numero de procesos

Los ordenadores pueden clasificarse segun su capacidad para
ejecutar multiples tareas de forma simultanea, lo que depende /" 7
de la cantidad de procesadores que poseen. Un ordenador con

un solo procesador solo puede atender una tarea a la vez,

mientras que aquellos con multiples procesadores pueden

manejar varias tareas de forma paralela.

Segun el numero de procesadores del sistema informatico

O Monoprocesamiento: Un ordenador con un solo procesador, como la

mayoria de las computadoras personales, se denomina monoprocesador.
En este caso, el procesador se turna entre las diferentes tareas en
ejecucion, lo que puede generar la sensacién de que varias tareas se
ejecutan al mismo tiempo, pero en realidad se procesan en rafagas
rapidas.

O Multiprocesamiento: Los ordenadores con dos o mas procesadores se
denominan multiprocesadores. Estos sistemas pueden ejecutar varias
tareas de forma paralela, lo que mejora significativamente el rendimiento
general. Existen dos tipos principales de multiprocesamiento:

Multiprocesamiento simétrico (SMP): En un sistema SMP, todos
los procesadores comparten la misma memoria y el espacio de

>> direcciones, lo que les permite acceder a cualquier dato o recurso
del sistema con la misma facilidad.

Multiprocesamiento asimétrico (AMP): En un sistema AMP, los
procesadores no comparten la misma memoria o el espacio de

>> direcciones. En cambio, cada procesador tiene su propia memoria
local y puede acceder a la memoria de los demas procesadores solo
a través de una red de interconexion.

O Multitarea: La multitarea es la capacidad de un <
ordenador para ejecutar varios programas al mismo v

tiempo. La multitarea puede ser preventiva o no

preventiva. En la multitarea preventiva, el sistema (¥

T

operativo asigna tiempo a cada programa en turnos
cortos.

12
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Hilos: Un hilo es una unidad de ejecucién dentro de un programa. Un
programa puede tener varios hilos, que pueden ejecutarse
simultaneamente en un solo procesador o en multiples procesadores. Los
hilos son utiles para realizar tareas que pueden dividirse en subtareas mas
pequefas, como la descarga de un archivo grande o la reproduccién de un
video.

Ejemplos:

©

Segu

Siste

Un teléfono inteligente tipico es un monoprocesador, mientras que una
computadora de escritorio de alta gama puede ser un multiprocesador
SMP.

Un servidor web que maneja muchas solicitudes simultaneas
puede ser un multiprocesador AMP.

Un programa de edicién de video puede utilizar hilos para
renderizar diferentes partes del video al mismo tiempo.

n el tiempo de respuesta

mas de tiempo real: Los sistemas de tiempo real estan disefiados para

responder a eventos externos en un plazo de tiempo predecible y muy corto, a

menudo en milisegundos o microsegundos. Se utilizan en aplicaciones donde el

retraso puede tener consecuencias graves, como en el control de trafico aéreo,

los si

stemas médicos y la robdtica.

Sistemas de tiempo compartido: Los sistemas de tiempo compartido estan |

disefiados para compartir el tiempo de la CPU entre varios usuarios o procesos de |

manera justa y eficiente. El objetivo es que cada usuario o proceso tenga la |

Seénsa

cién de que esta utilizando el ordenador solo.

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

Ejem

®

plos:

Un sistema de control de trafico aéreo es un ejemplo de un sistema de
tiempo real.

Un sistema operativo multiusuario como Windows o macOS es un
ejemplo de un sistema de tiempo compartido.

13
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AULA INVERTIDA

Escanea el cédigo QR para ver el video y responde cinco
preguntas que te ayudaran para la siguiente clase.

r

1. ¢Qué funcion debe cumplir un sistema operativo en
relacion con los recursos del sistema informatico?
A) Gestionar todos los recursos del sistema
informatico.
B) Crear programas y aplicaciones para los usuarios.
C) Proteger el hardware de posibles dafios.
D) Realizar tareas especificas de manera eficiente.

2. ¢Cual es la funcion principal de un sistema operativo?
A) Gestionar todos los recursos del sistema informatico.
B) Realizar tareas especificas de manera eficiente.
C) Crear programas y aplicaciones para los usuarios.
D) Proteger el hardware de posibles dafios.

3. ¢Por qué es esencial la manipulacién del sistema de archivos en un
sistema operativo?
A) Para realizar operaciones de entrada y salida.
B) Para detectar errores en el hardware.
C) Para proteger el sistema de posibles dafios.
D) Para gestionar la velocidad de procesamiento.

4. (Qué tipos de interfaces de usuario pueden tener los sistemas
operativos?
A) Tactil y por voz.
B) Linea de comandos y grafica.
C) Realidad virtual y aumentada.
D) Interactiva y pasiva.

5. ¢Por qué es importante la manipulacion del sistema de archivos en un
sistema operativo?
A) Para detectar errores en el hardware.
B) Para realizar operaciones de entrada y salida.
C) Para proteger el sistema de posibles dafios.
D) Para gestionar la velocidad de procesamiento.

14
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Arquitectura del sistema operativo

La gestion de los sistemas operativos ha experimentado una .@‘
profunda transformacion desde sus inicios con monitores {‘é}
residentes como DOS, hasta llegar a los complejos sistemas

LF

multiproceso actuales como Solaris. A continuacién, se presenta
un analisis de las caracteristicas esenciales que componen un
sistema operativo moderno:

El nucleo, corazén del sistema operativo, reside permanentemente 3111411

en la memoria principal del ordenador. Su funcién principal es
abstraer los recursos fisicos del hardware, presentandolos como
recursos estandarizados y accesibles de forma sencilla para las  TTTTTT1

aplicaciones y usuarios. En los sistemas modernos, el nucleo ha evolucionado

hacia una arquitectura modular o de micronucleo, donde los servicios esenciales
se ejecutan en modo nucleo, mientras que otros componentes menos criticos
operan en modo usuario.

API del nicleo: Una API (Interfaz de Programacion de Aplicaciones) es el
conjunto de servicios que ofrece un sistema a las aplicaciones usuarias de ese
sistema. Las aplicaciones invocan estos servicios a través de llamadas a
procedimientos. La API queda definida por lo tanto por los nombres de estos
procedimientos, sus argumentos y el significado de cada uno de ellos.

Un sistema operativo moderno administra la memoria de manera == 0000¢
eficiente, asignando y liberando memoria segun las necesidades de 'I:IEIJ"IJ“IJ":
los procesos en ejecucién. Entre las técnicas empleadas se E :

encuentran la paginacion, la segmentacién y la memoria virtual.

p Gestion de procesos:

El sistema operativo crea, ejecuta y controla los procesos, unidades
basicas de ejecucién. Se encarga de la planificacién (asignaciéon de
tiempo de CPU), sincronizacién (evitando conflictos de acceso a

recursos), y comunicacién entre procesos.

15
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Gestion de dispositivos:

El sistema operativo interactua con los dispositivos de hardware, proporcionando
controladores y mecanismos de acceso abstractos para que las aplicaciones
puedan interactuar con ellos de forma independiente de sus detalles especificos.

2"9: Sistema de archivos:

El sistema operativo organiza y administra los archivos y directorios
almacenados en los dispositivos de almacenamiento. Ofrece una
interfaz para la creacién, eliminacién, lectura y escritura de archivos,
ademas de gestionar aspectos como la seguridad y la proteccién de

datos.
Interfaz de usuario:

La interfaz de usuario proporciona un medio de interaccion entre el
usuario y el sistema operativo. Puede ser una interfaz de linea de
comandos (CLI) o una interfaz grafica de usuario (GUI), como las que

encontramos en la mayoria de sistemas operativos actuales.

Seguridad:

La seguridad es un aspecto fundamental en los sistemas operativos
modernos. Se implementan mecanismos de control de acceso,
autenticacion, cifrado y proteccién de memoria para proteger los recursos
del sistemay la informacion de los usuarios.

Red:

Los sistemas operativos modernos permiten la comunicacién y el
intercambio de recursos con otros sistemas a través de redes. Se
incluyen protocolos de red, mecanismos de gestion de la red y

herramientas para la transferencia de archivos y datos.

Servicios adicionales:

Ademas de los componentes basicos mencionados, los sistemas operativos
modernos pueden incluir una amplia gama de servicios adicionales, como
soporte multimedia, gestion de energia, herramientas de diagndstico y

administracion, entre otros.

L J

16
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TRABAJO AUTONOMO 2

( )
Resuelve el siguiente crucigrama sobre la arquitectura del sistema operativo
Horizontales Verticales
2. Corazén del sistema operativo, reside 1. Se implementan mecanismos de
permanentemente en la memoria principal control de acceso, autenticacion, cifrado
del ordenador. y proteccién de memoria.
4. Los sistemas operativos modernos 3. Gestiona aspectos como la seguridad
permiten la comunicacion y el intercambio y la proteccién de datos.
de recursos con otros sistemas a través de
redes.
5. Se encarga de la planificacién,
sincronizacibn 'y comunicaciéon  entre b g
procesos.
2 d
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u
R
3
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Drivers para dispositivos

La operacibn de los dispositivos es altamente
dependiente de su implementacién. Es asi como un disco
SCSI se opera de una forma distinta de un disco IDE. Para
independizar el cddigo del nucleo de los variados

mecanismos de interaccion con los dispositivos, el nacleo
define clases de dispositivos.

Ejemplos de clases son: disco, cinta, puerta de comunicacién, interfaz de red, etc.
Para cada clase se define una interfaz estandar para interactuar con cualquier
dispositivo que pertenezca a la clase. Esta interfaz corresponde a las
declaraciones de un conjunto de procedimientos no implementados.

/Un controlador es el cédigo que establece una interfaz estandar para\
comunicarse con un dispositivo especifico, como un disco SCSI. Este cédigo,
por lo tanto, es altamente especifico para los discos SCSIy no funcionara con
discos IDE. No obstante, el nucleo del sistema interactia con este

controlador para discos SCSI de la misma manera que lo hace con el

controlador para discos IDE, utilizando la misma interfaz.

El ndcleo ve un disco a través de un controlador como un conjunto
de bloques de tamafio fijo, ya sea de 512 o 1024 bytes. Utilizando la
interfaz estandar de la clase disco, el nucleo puede leer o escribir

directamente en cualquiera de estos bloques.

Por otro lado, el nucleo ve una cinta como un conjunto de bloques de tamafio
variable que solo pueden ser leidos o grabados de manera secuencial. Ademas,
puede rebobinar la cinta para volver a leerla o grabarla. Todo esto se realiza a
través de la interfaz estandar de la clase cinta.

& )

Es comun que los controladores estén siempre residentes en

la memoria fisica, formando parte del nucleo. Sin embargo,

la tendencia actual es que los controladores sean maddulos
que se cargan dinamicamente cuando se necesitan. También

’

o;jf
(por ejemplo, el servidor X de X-Windows).

- J

hay controladores que se ejecutan como un proceso, similar
a cualquier aplicacién, y por lo tanto operan en modo usuario
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Utilidades principales

Las funciones del sistema operativo estan disefiadas para satisfacer las
necesidades del usuario. A continuacion, se describen algunas funciones

generales:

01 > Inicio del sistema

El arranque se refiere al proceso de iniciar el sistema de la computadora.
Esta accién inicial activa las funciones del sistema operativo, que luego

verifica todos los recursos del dispositivo para comenzar a operar.

02 > Interfaz de usuario

03

04 > Ejecucion de programas

05

La interfaz de usuario es el espacio virtual donde el usuario introduce o
selecciona las instrucciones para realizar una accién. Estas instrucciones
se muestran como elementos en la pantalla de la computadora. Existen
dos tipos principales de interfaces de usuario: la interfaz grafica y la
interfaz de linea de comandos.

Gestion de memoria

El sistema operativo administra diversos programas, gestionando
simultaneamente la carga de memoria para cada uno. Esto permite que el
dispositivo ejecute multiples tareas de manera eficiente.

Permite que la computadora ejecute las instrucciones de
varios programas que se encuentran en la memoria.

Seguridad

El sistema operativo protege los datos del sistema, asegurandose de que
no sean modificados por personas no autorizadas. También previene el
uso no autorizado de datos y evita su eliminacion accidental.

06 > Almacenamiento

El sistema operativo verifica y controla el espacio en disco, gestionando
todos los archivos y carpetas almacenados en el sistema informatico.

07 > Gestion de hardware

Una computadora puede tener varios dispositivos conectados, como
impresoras, teclados, y ratones. El sistema operativo controla estos
dispositivos de hardware mediante software, conocidos como drivers o
controladores de dispositivo.
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METACOGNICION

( )
¢Como puedo relacionar el concepto de clases de dispositivos con la forma

en que el nucleo del sistema operativo interactia con diferentes tipos de
hardware?

¢De qué manera el conocimiento sobre el manejo de memoria por parte del
sistema operativo influye en la eficiencia al ejecutar multiples programas
simultaneamente?

¢Por qué es importante comprender la diferencia entre interfaces de usuario
graficas y de linea de comandos para mejorar la interaccién con el sistema
operativo?

Califica tus logros siendo 1 la calificacion mas baja y 4 la mas alta.
INDICADORES |1 2 3 4|
Entiendo como el sistema operativo utiliza diferentes
interfaces estandar para interactuar con diversas clases de
dispositivos, como discos y cintas.
Puedo explicar cdmo la gestion de memoria del sistema
operativo permite la ejecucion eficiente de multiples
programas simultaneamente.
Reconozco la importancia de la interfaz grafica y de linea de
comandos en la interaccidon con el sistema operativo y sé
cuando es mas conveniente usar cada una.
Comprendo coémo los controladores de dispositivo se cargan
dinamicamente y como esto afecta la operacién de los
distintos periféricos conectados a la computadora.
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