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Manejadores de contenidos de imagen, audio y video 

Manejadores de imagen  

En el diseño y desarrollo web, los manejadores de imágenes son 
esenciales para optimizar y manipular imágenes para mejorar el 
rendimiento y la experiencia del usuario. 

Píxeles y resolución de imágenes 

Píxeles: Son la base de cualquier imagen 
digital. En el contexto del diseño web, los 
desarrolladores deben tener en consideración 
la densidad de píxeles de los dispositivos 
(píxeles por pulgada o PPI) para asegurarse de 
que las imágenes se vean nítidas en diferentes 
pantallas.  

Megapíxeles: Si bien los megapíxeles son más relevantes para la fotografía, en 
la web es crucial reducir el tamaño de las imágenes sin perder demasiada calidad. 
Por ejemplo, una imagen de alta resolución de 8 megapíxeles puede ser 
demasiado grande para una página web, lo que afectaría los tiempos de carga, 
por lo que es necesario optimizarla para la web. 

Optimización de imágenes para la web 

Tamaño de la imagen: Las imágenes grandes ocupan mucho espacio 
y pueden ralentizar el rendimiento de un sitio web. La optimización 
implica reducir su tamaño y resolución sin comprometer demasiado la 
calidad. 

Formatos de imagen: Usar formatos eficientes como WebP o JPEG para 
mantener el balance entre tamaño de archivo y calidad de imagen. 
Herramientas como Photoshop y otros editores permiten exportar 
imágenes optimizadas. 

Edición y mejora de imágenes 

Brillo y contraste: Ajustar el brillo y el contraste es una técnica común 
para mejorar visualmente una imagen. Estos controles son esenciales 
para asegurarse de que las imágenes sean claras y agradables. 

Retocar imágenes: Ya sea eliminando elementos no deseados o 
aclarando imágenes oscuras, el retoque fotográfico se utiliza para 
perfeccionar imágenes antes de integrarlas en un sitio web. 
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Herramientas de edición de imágenes 

Programas como Photoshop, GIMP o herramientas móviles como 
las que mencionas (Instagram y otras aplicaciones) permiten a los 
diseñadores web mejorar y ajustar imágenes según las 
necesidades de su diseño. 

Editar fotos para eliminar fondos, ajustar colores, o cambiar el 
brillo es fundamental para crear imágenes atractivas que llamen la 
atención a los usuarios de un sitio web.  
 
Importancia de las imágenes en el diseño web 

En el diseño web, las imágenes son clave 
para atraer a los usuarios, pero además 
de ser visualmente atractivas, deben estar 
optimizadas para garantizar tiempos de 
carga rápidos. Esto implica ajustar su 
tamaño y resolución, utilizando formatos 
eficientes como WebP o JPEG, sin 
comprometer la calidad visual.  

Herramientas como Photoshop, editores en línea como Canva o incluso 
aplicaciones móviles como el editor de Instagram, permiten crear y editar 
imágenes de manera sencilla, ayudando a que estas se integren perfectamente 
en los sitios web sin necesidad de ser un experto en diseño gráfico.  
 
Tratamiento y manipulación de imágenes en el desarrollo web 

Brillo, contraste y color: La manipulación de 
estos parámetros permite que las imágenes se 
ajusten mejor a la estética del sitio web. Los 
desarrolladores y diseñadores ajustan estas 
configuraciones para que las imágenes se vean 
bien en todas las plataformas y dispositivos.  

Curvas y niveles: Son herramientas más avanzadas que 
permiten una edición más precisa de los tonos y la exposición, y 
suelen ser utilizadas por diseñadores gráficos y fotógrafos antes 
de subir las imágenes a un sitio web. (Padilla, 2021) 
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Optimización de recursos multimedia para la web 

Para reducir el peso de imágenes, audios y videos sin sacrificar mucho la calidad, 
existen varias técnicas y herramientas que optimizan estos recursos multimedia: 

Imágenes 

1. Compresión sin pérdida: Usa herramientas como ILOVEPNG 
permiten reducir el tamaño manteniendo la calidad. 

2. Formato adecuado: Convierte imágenes a formatos modernos como 
WebP o AVIF que ofrecen buena calidad a menor tamaño. 

Audios 

1. Reducción de bitrate: Usar un bitrate más bajo puede reducir el 
tamaño, aunque hay que probar para que no pierda mucha 
calidad. Audacity permite ajustar el bitrate fácilmente. 

2. Compresión de archivos: Formatos como AAC o OPUS son ideales para 
audio comprimido de alta calidad. Adobe Audition también ofrece 
herramientas para ajustar bitrate y compresión. 

Videos 

1. Ajuste de resolución y fps: Reducir la resolución o el número 
de cuadros por segundo (fps) sin sacrificar la calidad visual 
percibida, según el uso final del video. 

2. Recorte de duración: Si no necesitas ciertas secciones, eliminarlas reduce 
considerablemente el tamaño. 

Herramientas de optimización 

 Adobe Media Encoder: Optimiza video y audio con múltiples 
configuraciones.  
 Compressor.io: Plataforma web que reduce el 
peso de imágenes en distintos formatos.  
 HandBrake: Excelente para video con opciones avanzadas de 
códecs y formatos.  
 ffmpeg: Línea de comandos para compresión 
avanzada de videos y audios. 
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TRABAJO AUTÓNOMO 1 
Objetivo: Aprender a convertir imágenes entre los formatos JPG y PNG. 

Diferencia entre PNG y JPG: 

• PNG: No perderá calidad y tiene transparencia. Es ideal para logos y 
gráficos. 

• JPG: Pierde algo de calidad al comprimirse, pero es más ligero. Es ideal 
para fotos. 

Instrucciones: 

1. Busca y descarga la imagen de la bandera del Ecuador en formato .PNG 
desde Google. 

2. Abre tu navegador y ve a https ://www.iloveimg.com/. 

3. En la página principal, clic en "Convertir a JPG". 

4. Clic en "Seleccionar imágenes" y elige la imagen de la bandera del 
Ecuador en formato PNG que descargaste. 

5. Después de cargar la imagen, haz clic en "Convertir a JPG". 

6. Espera a que se completa la conversión y descarga la imagen en formato 
JPG. 

7. Guarda la imagen como "Bandera-Ecuador.jpg" en tu escritorio. 

8. Para verificar que la imagen es JPG, haz clic derecho sobre ella, 
selecciona "Propiedades" y revisa el "Tipo de archivo" (debe decir JPG). 

Guardar el Documento: 

• Abre Word, agrega un título y una breve descripción sobre la bandera 
del Ecuador. 

• Inserta la imagen en formato JPG que descargaste. 

• Guarda el documento con tu nombre y el número del trabajo, por 
ejemplo: "Ediciones_espinosa_autónomo_1". 

 

https://www.iloveimg.com/
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Manejadores de audio 

En el diseño y desarrollo web, los manejadores de audio permiten 
reproducir, controlar y optimizar archivos de sonido para mejorar la 
experiencia del usuario. A continuación, algunos de los más 
utilizados: 

 
Formatos de audio comunes 

MP3: El formato de audio más popular, ampliamente soportado por 
navegadores y dispositivos debido a su buena calidad y tamaño reducido. 

AAC: Un formato con mayor eficiencia de compresión que MP3, utilizado 
en servicios de streaming. 

OGG: Formato de código abierto que ofrece buena calidad, compatible 
con la mayoría de los navegadores modernos. 

WAV: Formato de audio sin compresión que ofrece alta calidad, pero con 
un tamaño de archivo considerablemente mayor. 

Existen varios programas especializados en el manejo de audio que permiten 
editar, procesar, mezclar, y optimizar archivos de sonido. Estos son algunos de 
los más utilizados: 

 
Audacity - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - > 

Un editor de audio gratuito y de código abierto, compatible con 
Windows, macOS y Linux. Audacity permite grabar, editar y mezclar 
pistas de audio, así como aplicar efectos y realizar ajustes de calidad.  

Funciones principales: Grabación en vivo, edición multipista, efectos de audio 
(filtros, reverberación, ecualización), y exportación en múltiples formatos (MP3, 
WAV, OGG). 

 
Adobe Audition - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - > 

Parte de Adobe Creative Cloud, es un software profesional para la 
edición de audio y diseño de sonido. Muy utilizado en la industria de 
medios para la producción de podcasts, música y bandas sonoras. 

Funciones principales: Edición multipista, restauración de audio, reducción de 
ruido, efectos avanzados, mezcla de sonido envolvente, y soporte para plugins 
VST.  
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FL Studio - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - > 
Uno de los programas más populares para producción musical. 
Aunque está centrado en la creación de música, también es excelente 
para la edición de audio. 

Funciones principales: Producción y mezcla de audio, secuenciación de ritmos, 
uso de sintetizadores y efectos, soporte MIDI, y plugins para procesamiento 
avanzado. 

 
Ableton Live - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - > 

Un software muy utilizado para la creación y edición de música 
en vivo. Ideal tanto para grabaciones en estudio como para 
performances en vivo. 

Funciones principales: Grabación en tiempo real, mezcla, secuenciación, efectos 
en tiempo real, soporte para plugins, y manipulación avanzada de loops. 
 

Manejadores de video  

En el mundo del video, los manejadores y gestores son 
herramientas clave para organizar, editar y distribuir contenido. 
Aquí hay una breve descripción de cada tipo: 

Manejadores de video: 

Editores de Video: Programas como Adobe Premiere Pro, Final Cut 
Pro y DaVinci Resolve permiten la edición de video, incluyendo 
cortes, transiciones y efectos. 

Reproductores de Video: VLC Media Player y MPC-HC son ejemplos 
de reproductores que también pueden gestionar bibliotecas de 
video. 

Gestores de video: 

Sistemas de Gestión de Activos Digitales (DAM): Herramientas como Adobe 
Experience Manager y Widen permiten la organización, búsqueda y recuperación 
de videos dentro de una biblioteca de medios. 

Plataformas de Distribución: YouTube, Vimeo y plataformas 
similares ayudan a gestionar y distribuir contenido a una 
audiencia amplia.  
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TRABAJO AUTÓNOMO 2 
 Objetivo: Descargar, instalar y aprender a usar el reproductor VLC para 
reproducir archivos de audio y video. 

Instrucciones: 

1. Descargar VLC: 

 En tu navegador de preferencia ingresa a 
https://www.videolan.org/vlc/ para descargar el reproductor VLC. 

 Hacer clic en el botón de descarga y guardar el archivo instalador. 

 

2. Instalar VLC: 

 Abrir el archivo descargado y seguir las instrucciones de instalación 
VLC. 

 

3. Explorar VLC: 

 Abre el reproductor VLC y reproduce un archivo de video o audio. 

 Explora los controles de reproducción que tiene VLC. 

 

4. Presentar la Tarea: 

 Crear un documento de Microsoft Word e inserta: 

 Una captura de pantalla de VLC reproduciendo un archivo de 
video. 

 Escribe Tres funciones de VLC que encontraron útiles. 

  

https://www.videolan.org/vlc/
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Sistemas de gestión de contenidos (CMS) 

Los sistemas de gestión de contenidos, conocidos como 
CMS por sus siglas en inglés (Content Management 
System), son plataformas informáticas que permiten 
administrar el contenido de un sitio web y gestionar su 
diseño. Estos sistemas han revolucionado la forma de 
crear y mantener páginas web, facilitando el proceso 
incluso a personas sin experiencia avanzada en 
programación. (Kinsta corp., 2024) 

Importancia de los CMS en la creación de sitios web 

Para crear una página web hoy en día, los CMS son una 
herramienta indispensable. La buena noticia es que no es 

necesario ser un experto programador para usarlos. Los CMS permiten a los 
usuarios crear, gestionar y actualizar contenido de manera sencilla, con 
interfaces intuitivas que no requieren conocimientos técnicos profundos. 

¿Por qué surgieron los CMS? 

Para comprender el origen de los CMS, es necesario hacer un 
breve repaso histórico. Los primeros CMS surgieron en los 
años 90, cuando organizaciones de medios necesitaban 
publicar y actualizar grandes cantidades de contenido, como 
periódicos y revistas, de manera eficiente. Por ejemplo, en 
1995, CNET, una de las principales fuentes de noticias tecnológicas, lanzó su 
propio sistema de gestión de contenido para facilitar la administración de su sitio.  

Hoy en día, los CMS no solo se usan en medios de comunicación, 
sino que son herramientas fundamentales para todo tipo de 
proyectos web, desde blogs hasta tiendas en línea, sin la 
necesidad de programar desde cero. 

Funcionalidades avanzadas y control de usuarios 

Los CMS permiten a los administradores definir distintos 
niveles de acceso, lo que significa que ciertos usuarios 
pueden crear o editar contenido, mientras que otros 
solo tienen acceso para leer. Esto es especialmente útil 
en blogs y sitios colaborativos, donde varias personas 
contribuyen al contenido.  
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Ventajas y desventajas de los CMS 
 
Ventajas: 

Facilidad de uso: Con el tiempo, los CMS han simplificado la creación, 
edición y publicación de contenido web.  

No necesitas ser programador: Aunque tener conocimientos técnicos 
puede ser útil, no es necesario para empezar. 

Control sobre el contenido: Puedes gestionar permisos para aprobar 
contenido, verificar correos electrónicos, y hacer seguimiento del historial 
de usuarios. 

Interactividad: Los CMS permiten la creación de formularios, encuestas y 
eventos en línea de manera sencilla. 

Actualización constante: Facilita a los usuarios la actualización y 
publicación de contenido en tiempo real. 

Navegación intuitiva: Muchas plataformas CMS ofrecen una estructura 
de navegación sencilla y organizada. 
 

Desventajas: 

Curva de aprendizaje: Aunque son fáciles de usar, es recomendable entender 
los conceptos básicos para evitar tener que contratar a especialistas. 

Diseños repetitivos: Al usar plantillas prediseñadas, es posible que tu 
sitio web se parezca a otros que utilicen la misma plataforma. 

Seguridad: La seguridad de la página depende de la habilidad del 
creador y de los recursos invertidos; un CMS mal gestionado puede ser 
vulnerable. 

Principales tipos de CMS 

Existen muchos CMS en el mercado, pero aquí te presentamos algunos de los 
más conocidos: (Leon, 2020) 

WordPress: Es uno de los CMS más populares y versátiles. Ofrece 
dos versiones: WordPress.com (gratuito, ideal para blogs 
personales) y WordPress.org (con más opciones avanzadas para 
crear sitios profesionales). 
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Drupal: Recomendado para proyectos que requieren robustez y 
flexibilidad. Permite manejar grandes volúmenes de tráfico y tiene 
módulos avanzados para crear formularios y otros elementos 
interactivos. 

Joomla: Dirigido a diseñadores con conocimientos técnicos. Es una 
excelente opción para startups que buscan sitios web atractivos y 
personalizados. 

PrestaShop: Es una opción muy utilizada en el comercio electrónico. Es 
fácil de usar y cuenta con una amplia variedad de plantillas para crear 
tiendas en línea. 

Los CMS evolucionan para satisfacer las nuevas demandas de presencia online, 
automatización y personalización. Los CMS modernos ahora incluyen 
características avanzadas que no solo facilitan la creación de contenido, sino 
también su optimización y gestión eficiente. 

Integración con SEO y marketing: CMS modernos como WordPress 
permiten optimizar el contenido para SEO mediante plugins, y brindan 
informes para ajustar estrategias de marketing en tiempo real. 

Optimización móvil: Con más del 50% del tráfico web proveniente de 
móviles, los CMS incluyen plantillas responsivas que garantizan un 
buen rendimiento en cualquier dispositivo. 

Gestión avanzada de medios: Los CMS permiten la organización y 
optimización de imágenes, videos y otros medios, reutilizándolos 
fácilmente desde bibliotecas de contenido. 

Seguridad y actualizaciones: CMS como WordPress, Drupal y Joomla 
ofrecen actualizaciones frecuentes y complementos para mejorar la 
seguridad. 

Personalización: La integración de IA y aprendizaje automático 
permite a los CMS ofrecer contenido personalizado, mejorando la 
experiencia y la conversión del usuario. 

Comercio electrónico: CMS como Shopify, Magento y WooCommerce 
facilitan la creación de tiendas online, gestionando productos, pagos e 
inventarios desde una plataforma centralizada. 

Automatización: Los CMS modernos incluyen funciones de 
automatización para programar publicaciones y realizar copias de 
seguridad, mejorando la eficiencia operativa. 
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METACOGNICIÓN 
¿Qué estrategias utilicé para comprender cómo funcionan los CMS y cómo 
podrían facilitar la creación de sitios web? 

 

 

 

¿Cómo puedo relacionar las ventajas y desventajas de los CMS con un proyecto 
práctico que planeo desarrollar? 

 

 

 

¿De qué manera los tipos de CMS (WordPress, Drupal, Joomla, etc.) se adaptan 
a diferentes necesidades, y cómo influiría esto en mi elección de uno para un 
proyecto específico? 

 
 
 
 

Califica tus logros siendo 1 la calificación más baja y 4 la más alta.  
INDICADORES 1 2 3 4 

Reconozco la importancia de los CMS en la creación y 
gestión eficiente de sitios web, evaluando sus ventajas y 
desventajas de manera crítica. 

    

Analizo las funcionalidades avanzadas y los tipos de CMS 
para seleccionar el más adecuado según los objetivos de 
un proyecto web. 

    

Valoro la evolución histórica de los CMS como una 
solución práctica para la gestión de contenido en 
diferentes contextos. 

    

Demuestro habilidades prácticas al aplicar los 
conocimientos adquiridos sobre CMS en la planificación y 
creación de un sitio web básico. 
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Software de edición de páginas web de ambiente privativo y libre 

Software libre 

El software libre es aquel cuyo código fuente está disponible para el público y 
puede ser usado, modificado y distribuido libremente. 

Características: 

Acceso al Código Fuente: Los usuarios pueden ver y modificar el código 
fuente del software.  

Libertad de Uso: Puedes usar el software para cualquier propósito, sin 
restricciones. 

Distribución: Puedes redistribuir el software y sus versiones 
modificadas, permitiendo que otros también se beneficien de las 
mejoras. 

Comunidad: Suelen tener una comunidad activa que contribuye al 
desarrollo y mejora del software.  

Ejemplo: Linux, Mozilla Firefox, LibreOffice.  
 

Software privativo 

El software privativo es aquel cuyo código fuente no está disponible para el 
público. Solo el creador o el propietario del software tiene el control sobre su uso, 
modificación y distribución.  

Características:  

Código Fuente Cerrado: Los usuarios no tienen acceso al código 
fuente y, por lo tanto, no pueden modificar el software. 

Licencia Restrictiva: El uso y distribución están regulados por una 
licencia que generalmente limita lo que puedes hacer con el software. 

Costo: A menudo requiere el pago de una licencia para su uso. 

Soporte Oficial: Generalmente, el soporte técnico es proporcionado 
por la empresa que desarrolla el software. 

Ejemplo: Microsoft Windows, Adobe Photoshop, Apple iOS.  
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Software de edición de páginas web 

El software de edición de páginas web se clasifica en dos 
categorías principales: software privativo y software libre. Cada 
uno tiene características y filosofías distintas que impactan su uso 
y desarrollo.  

Software privativo de edición web 

El software privativo, como Adobe Dreamweaver, es un editor 
ampliamente utilizado que ha dominado el mercado desde su 
lanzamiento en 1998. Este tipo de software es desarrollado 
por empresas que restringen el acceso al código fuente, lo que 
impide a los usuarios modificarlo. Aunque ofrece una interfaz 

amigable y muchas funcionalidades, puede incluir código innecesario que afecta 
la velocidad de carga de las páginas web. (Togrow, s.f.) 

Características del software privativo: 

Licencia restringida: No permite modificaciones ni redistribución. 

Soporte técnico: Generalmente incluye atención al cliente y 
actualizaciones. 

Costo: Suele requerir una inversión significativa para su adquisición. 

Software libre de edición web 

Por otro lado, el software libre permite a los usuarios utilizar, modificar y 
redistribuir el código. Esto fomenta un entorno de aprendizaje y adaptación, 
especialmente útil en entornos educativos donde se busca evitar la dependencia 
de software costoso.  

Ejemplos de software libre: 

KompoZer: Un editor WYSIWYG es una herramienta de diseño que 
permite a los usuarios crear y editar páginas web de manera visual, 
mostrando el contenido final tal como se verá en el navegador. 

Bluefish: Orientado a programadores, soporta múltiples lenguajes 
como HTML, PHP y JavaScript, permitiendo la edición de páginas 
dinámicas.  

Notepad++: Un editor de texto con soporte para numerosos 
lenguajes de programación, ideal para desarrolladores que prefieren 
trabajar en un entorno más técnico. 
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Ventajas del software libre: 

Costo Efectivo  

Generalmente gratuito: Muchos programas de software libre están 
disponibles sin costo, lo que reduce significativamente los gastos en 
licencias para empresas y usuarios individuales. Esto permite un ahorro 
importante, especialmente para pequeñas empresas o instituciones educativas. 

Flexibilidad y personalización  

Modificación y adaptación: El software libre permite a los usuarios 
modificar el código según sus necesidades específicas. Esto fomenta una 
personalización que no es posible con el software privativo, donde las 
modificaciones están restringidas. 

Transparencia y seguridad  

Acceso al código fuente: Al ser de código abierto, los usuarios pueden 
auditar el software, lo que aumenta la confianza en su seguridad. Esta 
transparencia permite que expertos en seguridad revisen y mejoren el 
código, reduciendo vulnerabilidades. 

Soporte comunitario  

Desarrollo colaborativo: El software libre suele ser desarrollado por 
comunidades activas que contribuyen a su mejora continua. Esto asegura 
un soporte robusto y una evolución constante del software, adaptándose 
rápidamente a nuevas necesidades tecnológicas. 

Independencia y control 

Evita dependencias: Al no estar atado a un proveedor específico, los 
usuarios tienen mayor control sobre el software que utilizan. No 
dependen de la continuidad de una empresa o de sus políticas 
comerciales, lo que puede ser un riesgo con el software privativo. 
 
La elección entre software privativo y libre depende de las necesidades 
específicas del usuario o la organización. Mientras que el software privativo 
puede ofrecer características robustas y soporte técnico, el software libre 
promueve la independencia y la personalización, siendo una opción valiosa para 
quienes buscan evitar costos elevados y fomentar el aprendizaje. 

 


